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  • En théorie, le jouer qui commence (Rouge) peut
    toujours gagner. On dit que Rouge possède une
    stratégie gagnante.
  • C’est pareil pour le tic-tac-toe (morpion)
  • et les échecs.

Quel sens de jouer si celui qui commence
gagne toujours ?
  • Pour les tabliers 10 × 10 et plus grands, personne
    connaît la stratégie gagnante.
                Comment jouer alors ?


Une astuce
Essayez construire des ponts :




..et empêchez vos adversaires de les construire.
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  • On dénote τ ∈ succ(ω) pour ω, τ ∈ Ω tels que on peut
    accéder de la configuration ω à la configuration τ en un
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  • On dénote τ ∈ succ(ω) pour ω, τ ∈ Ω tels que on peut
    accéder de la configuration ω à la configuration τ en un
    seul coup.
  • Une stratégie pour le joueur Rouge est une fonction
    S : ΩR → ΩB qui respecte les règles du HEX, c’est à dire
    S(ω) ∈ succ(ω).
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